Мастер-класс для логопедов: Игровые приемы и методики на уроке по развитию речи
по теме «Обитатели холодных стран»
 Цель мастер-класса
Разработка и освоение игровых методик, направленных на обогащение словарного запаса и развитие коммуникативных навыков у детей через изучение темы «Обитатели холодных стран».
 Задачи:
- Ознакомить участников с разнообразием игровых методик, применяемых в логопедической практике.
- Развить навыки использования игровых приемов для активизации словарного запаса детей.
- Обучить методам вовлечения детей в процесс обучения через игру.

 План 
I этап. Введение
1. Приветствие и представление темы мастер-класса.
2. Краткий обзор презентации

II этап. Теоретическая часть
1. Обзор игровых методик:
  - Дидактические игры.
  - Игры на развитие словарного запаса.
  - Игры на развитие коммуникативных навыков.
2. Преимущества игровых методик:
 - Повышение мотивации детей.
 - Развитие внимания и памяти.
 - Улучшение произношения и артикуляции. 
 III этап. Практическая часть

 Упражнение №1. «Кто живёт в холодных странах?»

1. Описание игры: Участники составляют предложения, начиная со слов «В холодных странах живёт...».
2. Цель: Развитие словарного запаса и навыков составления предложений.
3. Инструкция: Участники по очереди называют животных, изображенных на слайде, и составляют предложения. 
 Упражнение №2. «Угадай животное по описанию»

1. Описание игры: Участники угадывают животное по его описанию.
2. Цель: Развитие слухового восприятия и внимания.
3. Инструкция: Ведущий зачитывает описание животного, участники угадывают и называют его.

 Упражнение №3. «Мама и малыш» 3.а." Кто кем был"

1. Описание игры: Участники называют детёнышей животных.
2. Цель: Развитие словарного запаса и знаний о животных.
3. Инструкция: Участники по очереди называют детёнышей животных, изображенных на слайде.

 Упражнение №4. «Кто чем угощу?»

1. Описание игры: Участники определяют, чем питаются животные.
2. Цель: Развитие знаний о пищевых цепочках и обогащение словарного запаса.
3. Инструкция: Участники по очереди называют животных и их рацион.

 Упражнение №5. «Четвёртый лишний»

1. Описание игры: Участники определяют, какое животное лишнее в группе.
2. Цель: Развитие логического мышления и внимания.
3. Инструкция: Ведущий показывает группу животных, участники определяют, какое из них лишнее и объясняют свой выбор.

Упражнение №6. «Песни пингвинов». 
1. Описание игры: Участникам нужно пропеть открытые слоги  со звуками "С" и "З".  А другие участники отвечают им такой же песенкой из зала.
2. Цель: Развитие переключаемости артикуляционного аппарата.
3. Инструкция: Ведущий рассказывает о привязанности пингвинят к своим родителям  и о том что узнают их по издаваемому звуку.


Упражнение №7. «Фонематический слух».  
Встаньте друг за другом в шеренгу,  напишите пальцем на ладошке  правой руки С, а на левой З. Когда я скажу слово со звуком С  , шагните вправо, если я скажу слово со звуком З -влево. Закройте глаза . Слушайте!
редиска, сад, зуб, унёс, сани, ваза, пожалуйста, созрели, подберёзовик., пёс, медуза, санки, арбузы, самокат, розы, сапоги, зарядка, косуля, замок, фикус, сыпь, здание, распустились, зной.

Упражнение №8. «Кубики».  

1. Описание игры: Участники составляют словосочетание из трех слов.
2. Цель: Составить словосочетания из 3 слов ( числительное, прилагательное, существительное- связано с темой).
3. Инструкция: Подбросьте  кубики. Они вам подскажут какие слова вы должны  сочетать. 

Упражнение №9. «Филфорд».  
1. Описание игры:  Участники находят и выделяют слова.
2. Цель: Развитие навыков чтения, внимания и расширение словарного запаса.
3. Инструкция: Слова могут быть расположены по горизонтали, вертикали или диагонали.

 Упражнение №10. «Подскажи словечко»
1. Описание игры: Участники подбирают слова, описывающие части тела животных.
2. Цель: Развитие словарного запаса и навыков описания.
3. Инструкция: Ведущий называет часть тела животного, участники подбирают подходящее слово.

  Упражнение №11. «Нейроразминка»

1. Описание игры: Участники выполняют физические упражнения, связанные с изображениями.
2. Цель: Развитие координации и внимания.
3. Инструкция: Ведущий показывает изображение, участники выполняют соответствующее движение.

 Упражнение №12. «Аббревиатура»

1. Описание игры: Участники расшифровывают аббревиатуры.
2. Цель: Развитие логического мышления и словарного запаса.
3. Инструкция: Ведущий зачитывает аббревиатуру, участники расшифровывают её.

 IV этап. Заключение. Подведение итогов

1. Обсуждение результатов:
  - Обмен мнениями о проведённых играх.
  - Оценка эффективности игровых методик.
2. Рекомендации:
 - Применение игровых методик в логопедической практике.
  - Советы по адаптации игр для разных возрастных групп.
3. Вопросы и ответы:
 - Участники задают вопросы, ведущий отвечает.

