Интерактивная игра по бытовым сказкам

для учащихся 1 – 2 классов

Цель: приобщение детей к чтению  сказок .
Задачи :
 Создать условие для формирования читательских умений у учащихся, для обобщения и систематизации знаний о сказках.

Развивать  читательскую память, внимание, творческое мышление.

Воспитывать стремление к самостоятельному чтению через возможность проявить свои знания и сравнить их со знаниями других учащихся.

Место проведения:  школьный музей
Ход игры

Любят сказки все на свете.

Любят взрослые и дети.

Гости собираются, 

Сказки начинаются!

Ребята, вы любите сказки? Хотите поиграем в сказки? Тогда начнём.
Задание 1

Посмотрите, что у меня есть (показать топорик и пакет каши).
Угадайте сказку по этим предметам.

Верно, это сказка «Каша из топора»

Назовите главного героя.

 От каждого класса нужно по одному участнику. Это будет находчивый солдат, которому нужно сварить кашу в горшочке.

Оборудование: 

горшок – 2 шт

ухват – 2 шт 

слова – соль, макароны, сахар, перец, крупа, масло.

Задание: 

 - положить в горшочек те предметы, что использовал солдат. Используя ухват, поставить горшок на плиту печи. 

Задание 2.

   От каждого класса нужно по одному участнику. Выбрать одну из закрытых коробок. 

Надеть на себя костюмы из коробки. Угадать героев. Назвать сказку
Оборудование: 

1 коробка – рубаха, шапка ушанка, кушак, валенки

2 коробка  - сарафан, платок, колоши 
Задание 3.

 Отгадайте загадку

     По лесу она гуляла,
     Домой дорогу потеряла,
     К мишке в домик забрела,
    Вместе с мишенькой там  жила
Оборудование

фартук – 2 шт

нарукавники – 2 шт

солёное тесто 

Задание: «испечь» за 1 минуту пирожки

Задание 4

     Отгадать ребус за 1 мин и найти маску главного героя.

Оборудование

 Маски – коза,  волк, козлёнок
Задание: надеть маску и спеть песенку мамы-козы.
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Итог:

Ребята, вам понравилась игра? 

Вы были молодцы. Хорошо и внимательно прочитали сказки к сегодняшней игре. 

До новых встреч.
